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INSTALLAZIONE

Prima di installare Aula, per un funzionamento corretto del software in tutte le sue funzioni, leggere
attentamente i requisiti di sistema richiesti per i pc server e client.

Requisiti minimi di sistema

Per un funzionamento soddisfacente il software necessita dei requisiti minimi di sistema riportati

nella tabella in basso.

Sistemi operativi Windows Requisiti minimi hardware

98 (Il edizione)

Processore Intel Pentium Ill (o equivalente)

Millennium

256 MB di RAM

2000, XP, Vista, 7, 8

20 Gb di spazio disponibile sull'hard disk

Convenzioni del manuale

Per facilitare la lettura, la comprensione e la ricerca delle informazioni, in questo manuale sono

utilizzate le seguenti convenzioni grafiche:

"INVIO"

Indica un comando da tastiera

"GTRL" + "V"

Indica che per attivare un comando occorre premere in combinazione i due tasti

" SEGNALETICA STRADALE"

Indica il pulsante di un comando o una funzione

"SEGNALETICA STRADALE \ SEGNALI DI PERICOLO"

Indica la sequenza gerarchica delle voci di menu
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MENU PRINCIPALE

Avviato Aula si presenta il Menu principale (finestra 1) con a sinistra i titoli dei principali argomenti
del programma d'esame e a destra una serie di impostazioni. Il tasto “ Ok’ oppure “INVIO” conferma
I'operazione,” Esci” oppure “ESC” consente l'uscita dal programma.

Finestra 1 | I VEICOLI
B LA STRADA
SEGNALETICA STRADALE
| EQUIPAGGIAMENTO DEI VEICOLI
NORME DI COMPORTAMENTO
DOCUMENT!

(e,

Lazione palsnis A & B
Lezione clclomators
Lezione personalizzata

Lezioni patant C.0-E

INCIDENTI E ASSICURAZIONE

FRIMO SOCCORS0O Sugnali e domende

SICUREZZA E INQUINAMENTO =
L'AUTOVEICOLO E LE SUE FARTI ]

Configuraziona

Ok

Selezione argomenti

Dal Menu principale, cliccare con il mouse sul titolo interessato oppure selezionare con i “TASTI
FRECCIA” e confermando con “INVIO”. Scelto il sottoargomento (es. "SEGNALETICA STRADALE \ SE-
GNALI DI PERICOLQ") si presenta la finestra 2. Il simbolo a sinistra “ del sottoargomento consente la
visione integrale dei filmati, il simbolo a destra [:2: consente I'accesso ai tabelloni interattivi.

Finestra 2
o 3 PANMELL! INTEGRATIVI Lazioni personalizzate
Filmato 3 LANTERNE SEMAFORICHE (SEMAFORI) Tabellone
Lot T
Impostazioni

- “ LEZIONE PATENTE A E B": abilita il listato quiz per la patente A e B;

- “ LEzioNE cicLomoToRE” : abilita il listato quiz per la patente AM;

- “ LEziont PATENTI C-D-E” : abilita il listato quiz per le patenti C-D-E;

- “ LEZIONI PERSONALIZZATE' : per creare le proprie lezioni di teoria;

- “ SEGNALI E DOMANDE’ : abilita la visualizzazione in sequenza dei segnali e delle domande previste
dai quiz (cliccando nuovamente il tasto si commuta in “ SoLo SEGNALI" 0 “ SoLo DOMANDE’ in tal caso
verranno visualizzate solo le figure o solo i quiz);

- “ CONFIGURAZIONE' : consente di modificare le impostazioni del programma;

- “ STAMPA SCHEDE" : consente |'accesso alla sezione di stampa schede.
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Menu principale

Funzioni di comando

Avanzare: cliccare sul tasto “ FREccia AvanT” oppure premere il tasto “FRECCIA A DESTRA”;
retrocedere: cliccare sul tasto “ FREccia INDIETRO" oppure premere il tasto “FRECCIA A SINISTRA”;

selezionare pannelli integrativi o segnali associati: cliccare I'icona [l oppure utilizzare i tasti
“FRECCIA ALTO-BASSO” e confermare con “INVIO”;

nascondere il nome del segnale: cliccare con il tasto sinistro del mouse all’interno della figura. Per
modificare il settaggio andare su “CONFIGURAZIONE \ AVVIO E MENU \ SEGNALI” e togliere il segno
di spunta alla funzione “ ABILITA NOME SEGNALI";

visualizzare immagini fotografiche: cliccare I'icona @ oppure premere “F9”, a questo punto per
scorrere tutte le immagini fotografiche disponibili (nel caso siano piu di una) premere i tasti “ FREcciA
AVANTI-INDIETRO";

visualizzare filmati: cliccare sull’icona B o premere il tasto “F10”, il tasto E mette in pausa il filmato,
il tasto | consente di riprendere mentre il tasto kg consente di ripendere dall'inizio;

visualizzare pagine del manuale A e B: cliccare sull’icona ’-?L',l' oppure premere il tasto “F11” dopodiche

premere i tasti “ FRECcIA AVANTI-INDIETRO" per lo scorrimento delle pagine. Per agevolare il riferimento
diretto al manuale cartaceo l'icona ’.'ﬂ'“'- prevede anche il numero di ogni pagina;

visualizzare domande e risposte: cliccare sull’icona _&' oppure premere il tasto “F127;

spie tastiera: consentono di sapere in anticipo la soluzione delle risposte del quiz, ossia le risposte
sono vere quando le spie della tastiera risultano accese mentre sono false quando sono spente;

tabellone dei segnali: cliccare sul tasto [ggg] oppure premere “F8";
ritornare al Menu principale: cliccare sul tasto [ oppure premere il tasto “F77;

ricerca segnale: cliccare I'icona | 1 quindi inserire (con la tastiera) il numero della figura che si desi-
dera visualizzare e premere “INVIO”.

Finestra 3 _ Pannello asszggafo
; integrativo y L

Freccia avanti
(avanzamento domande, i
foto, manuale e i ) Numero segnale
riproduzione video) e possibilita
i i di ricerca

di uno nuovo

Visualizza i pannelli
integrativi
e i segnali associati

Freccia indietro
(arretramento

domande, foto,
manuale e inizio video) [

Ritorna al menu

principale
Pausa video Riproduci video Visualizza domande
Visualizza Visualizza foto Visualizza
menu icone pagina manuale
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Menu principale

Menu rappresentazioni grafiche

Questo menu comprende tutte le immagini (es. segnali, incroci, ecc.) che sono presenti nel "pie-
ghevole" ministeriale utilizzato dai candidati durante I'esame (si possono pertanto visualizzare anche
le immagini che non hanno riferimenti diretti ai quiz).

Sono volutamente esclusi i simboli dal numero 306 al 386 percheé ritenuti di scarsa importanza.

Una volta cliccato il tasto “ Icone” si presentano i segnali di pericolo (sono i primi della lista) e la “ BarrA simBoL/’
(finestra 4) che rappresenta tutte le categorie di figure previste per un accesso rapido ai vari gruppi di segnali o di
figure senza la necessita di dover scorrere le numerose pagine del menu. Facendo scorrere il cursore del mouse
sopra ai simboli della “ Barra simBoLl’ viene visualizzato il nome di ciascun gruppo di segnali.

Finestra 4
[ mma |

(o]

.:: |__i| | || I Barra simboli

B> D>
>
NN\
N\
\

Una volta selezionato I'argomento (ad esempio segnali di indicazione) e cliccato il primo segnale, & possibile
visualizzare le figure in due modalita:

- figure corredate da quiz ministeriali: in questo caso durante la lezione, avanzando di segnale in segnale, ver-
rano visualizzate solo le figure a cui sono associati i quiz ministeriali (questa & I'impostazione predefinita dal
programma);

- tutte le figure: in quest'altro caso durante la lezione, avanzando di segnale in segnale, verrano visualizzate anche
le figure non corredate da quiz ministeriali.

Per visualizzare tutte le figure e cambiare quindi I'impostazione predefinita, andare su “CONFIGURA-
ZIONE\ AVWVIO E MENU \ SEGNALI” e togliere la spunta su “ IGNORA FIGURE SENzA QuiZ’ (deve scomparire
la "v" dentro al quadratino bianco).

Menu rapido

Dalla videata segnali o domande & possibile spostarsi velocemente ad altri argomenti, richiamando con
il tasto destro del mouse un “ Menu raPIDO” (finestra 5) che comprende tutti gli argomenti di esame. In tal
modo si evita di dover uscire completamente dall'argomento trattato per andare sul Menu principale
a fare una nuova scelta. La selezione va effettuata con il tasto sinistro del mouse mentre per il ritorno
all'argomento precedente (quindi senza perdere il "segno") cliccare con il tasto sinistro del mouse
sul tasto (g in basso a sinistra.

Visualizzazione domande e risposte

Per accedere nella finestra 5 premere il tasto freccia |y oppure cliccare sull’icona ‘&' (‘F127).
Premendo la barra spaziatrice o cliccando con il mouse sul tasto {} & possibile scorrere le risposte dei
quiz; il testo diventa rosso quando le risposte sono false mentre diventa verde quando sono vere.
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Menu principale

Per conoscere in anticipo le risposte cliccare I'icona | 7 ; in tal modo i numeri corrispondenti alle
domande vere si coloreranno di verde, viceversa di rosso. Potete anche guardare le spie in alto a destra
sulla tastiera: se le spie sono accese la risposta & vera se sono spente la risposta é falsa.

3 | 4 | B

T B 8

Finestra 5 1 10 ‘ﬁ‘
© 11 112 (13 |14 |16 ir |18 | 18 Scorrimento
Ingrandimento a 3 affermazioni
pieno schermo sl ‘J-.}
del segnale
rappresentato ) Pusicol v
i Menu rapido L el ' N
S ic 1 Lo v umero
Epmpuagpameritin ded vtk b complessivo
s domande e
Il @ sk asoie b risposte
P i) SOCCOrsG *
Soress eipunanenio b
L' sborveoks o b s pawli ¥
- L M TOOKE... |
Scorrimento Segnalatore
domande Strada deformata 7. Bloces 12001 - 154 —“ risposte
vere o false

Audio quiz

Questa funzione consente di avere il supporto audio quiz durante la lezione, oltre che in lingua italia-
na, anche nelle traduzioni in tedesco e francese originali del D.T.T. utilizzate durante la prova di esame.

Accedere alla videata quiz (finestra 6) quindi cliccare icona con il simbolo dell’altoparlante i per attivare I'audio.

Finestra 6
[0,

Menu lingue
audio

Il segnale raffigurato Vg ...

sosta ad autotreni_ "~
autoarticolati

Piciwdy
faogiay

Attivazione audio

Divieto di transito per particolari cat.  Emorr————

F.-’.‘—"I—'-‘ W T T T 'rﬂ“"P"h"‘rF-l‘-'_-'F."-"f."\'l—" ANE e ':"m—'qi—_"l— ma oo J]
ey - e e  — Il 2

Cliccando con il tasto destro I'icona 7% compare un menu dal quale € possibile:

- selezionare le traduzioni: cliccare una delle traduzioni disponibili in elenco;
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Menu principale

- attivare la funzione “Ricorda”: ripropone I'ultima lingua selezionata quando si riavvia il programma.

- attivare la funzione “Autoplay”: consente di ascoltare i quiz senza selezionare I'icona o il quiz stesso

ma semplicemente avanzando da una risposta all’altra utilizzando i tasti freccia;

- attivare la funzione “Testo in lingua”: consente di visualizzare il testo della domanda nella stessa

lingua dell'audio della traduzione;

Foto e filmati

Gli argomenti sono abbinati a filmati visualizzabili in modo completo dal Menu principale cliccando
I'icona g oppure parzialmente dalle finestre 7 cliccando sull'icona ﬁ o premendo il tasto “F10”".

Finestra 7
o

Visualizza testo

Cliccare per
chiudere
I'immagine o

il filmato (se a
tutto schermo
riporta il box
alle dimensioni
normali)

Cliccare per
ingrandire a
schermo intero

Testo titolatrice

ESTENSIONE
del pericolo

Arretramento foto Pausa video

e inizio video

Avanzamento foto
e riproduzione video

Selezione foto

Visualizza foto
€ riproponi
anteprime

Riproduci
video

Domande
quiz

Pagine manuale
patente A B

Per attivare la “ Barra pi comanpo” (finestra 8) cliccare sul video con il tasto destro del mouse.

Finestra 8
[e,
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Menu principale

La “ Barra b1 comanpo’ (finestra 9) consente di gestire il filmato nei seguenti modi:
- riavviare dall'inizio: cliccare l'icona [E ;
- abilitare nuovamente la lettura: cliccare l'icona [ﬁ ;
- mettere in pausa: cliccare I'icona [®];
- disabilitare I'audio: cliccare l'icona (@)

- attivare la ricerca veloce: cliccare I'icona |>] per attivare il cursore della scorrimento veloce del filmato.

cFinestra 9 @L@_}@L" |-;-'|\
Riavvia(ijlfil/mato / Paus: video \ \O \o

Riproduzione video Disabilita audio Abilita \ disabilita ~ Cursore ricerca video
cursore

Filmati di commento ai quiz

Questa nuova funzione (disponibile solo per I'argomento "La strada" in questa versione del program-
ma) si aggiunge al normale supporto audio del quiz; in pratica durante la lezione & ora possibile non
solo attivare la lettura delle domande ma anche visualizzare filmati “mirati” che aiutano a chiarire il
motivo per il quale la proposizione & vera o falsa.

Accedere alle domande dell’argomento “La strada” dal Menu principale, quindi, una volta selezionata la do-
manda, cliccare sull’icona “Vipeo” in basso a destra (finestra 10).

e bl. 11012 - 1119 @@} cona video,,

E possibile ingrandire il filmato cliccando nell’area esterna bianca (per ridimensionarlo cliccare all'interno dello
schermo); per tornare indietro o mettere in pausa utilizzare i tasti funzione in basso (finestra 11).

Finestra 11

(e,

Ingrandire
filmato
o

Chiudere il
filmato N

Inizio Pausa / Play
O O
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Menu principale

Titolatrice

Con questo strumento € possibile incorporare testi, schemi, ecc. alle immagini (fotografie, disegni, ecc.)
presenti in Aula quindi completare e personalizzare le spiegazioni con tutti quei dettagli, note appunti che
valorizzano e distinguono il lavoro di ogni insegnante.

Selezionare un argomento dal Menu principale (es. “SEGNALETICA STRADALE \ SEGNALI DI PERICOLQ") cliccare
I'icona immagini fotografiche £ . Per intervenire sulla didascalia gia presente all'interno dell'immagine cliccare con
il tasto destro del mouse il tasto “ T” in alto a sinistra dello schermo quindi possiamo:

- modificare o creare il testo: cliccare con il tasto destro del mouse sulla “ T’ per far comparire una finestra; se-
lezionare quindi con il tasto sinistro del mouse “ Mobirica TEsTo” (oppure premere i tasti “ALT+T") per attivare la
“ BARRA DI cOMANDO" (finestra 12);

- spostare il testo: cliccare con il tasto sinistro del mouse all'interno del blocco di testo (rimane tutto contornato
da trattini) quindi mantenere premuto lo stesso tasto durante lo spostamento; in alternativa utilizzare i tasti freccia
della tastiera;

- copiare il testo su un'altra immagine: utilizzare i tasti “CTRL+C” per copiare il testo € “CTRL+V" per incollarlo.

Vediamo adesso il significato e le funzioni dei vari pulsanti che la “ BARRA DI COMANDO" propone.

A B F G H C D

Finestra12 2
O

A) Riga singola o multipla: cliccare sul tasto per selezionare il testo su una oppure piu righe (se si insiste a
scrivere su una sola riga i caratteri diventano piccolissimi);

B) area di scrittura: cliccare al suo interno per scrivere il testo o per modificare o integrare quello gia esistente.
Per mandare a capo la frase, clicchiamo sul tasto “ A" quindi posizioniamo il cursore nel punto della frase
che ci interessa e premiamo “INVIO”. Il punto in cui siamo andati a capo risultera evidenziato da un trattino
verticale. Attenzione, non utilizzare i caratteri asterisco “ * ” e cancelletto “#” perche non compatibili;

C) cancella testo: cancella I'intero contenuto di testo nell'area di scrittura;
D) area utile: visualizza il margine sul monitor per una corretta impaginazione;

E) font caratteri: consente di scegliere nella lista, un tipo di carattere diverso dall'Arial (che & quello
predefinito). Per effettuare la selezione cliccare sulla freccia con punta verso il basso quindi scorrere,
evidenziare e cliccare il carattere desiderato;

F) colore carattere: consente di scegliere una serie di colori predefiniti per i caratteri. Nel caso in cui si
voglia creare una tonalita di colore, selezionare la voce “ AL7RL..” (si trova in fondo ai colori predefiniti)
quindi muovere il cursore all'interno della paletta colori, fino a trovare la tonalita desiderata ed infine
cliccare sul pulsante in basso a destra “ AGGIUNGI Al COLORI PERSONALIZZATI" per memorizzare (confer-
mare con “ OK’ per uscire);

G) corsivo e grassetto: consentono di modificare lo stile del carattere;
H) ripristina carattere: consente di ripristinare il carattere predefinito e tutti i suoi attributi;

I) applica stile carattere: una volta scelto il tipo di carattere, il colore, la dimensione, ecc. & possibile
memorizzare il tutto come 'stile' personale cliccando con il tasto destro del mouse su uno dei due
pulsanti “ A" o “ B” confermando |'operazione. A questo punto ogni volta che si desidera applicare il
nostro 'stile’ a un nuovo testo appena inserito sara sufficiente cliccare con il tasto sinistro del mouse
su uno dei due pulsanti di applicazione stile;
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Menu principale

L) dimensione carattere: per definire la dimensione del carattere possiamo:

e cliccare con il tasto destro del mouse la freccia a sinistra (per ridurre) oppure la freccia a destra (per
ingrandire);

e trascinare, con il tasto sinistro del mouse, il cursore centrale a sinistra o a destra;

e cliccare il blocco di testo (rimane tutto contornato da trattini) e trascinare il puntino blu che troviamo
sugli angoli e a meta blocco fino alla dimensione del carattere desiderata;

M) reset area testo: riposiziona automaticamente il testo all'interno dell'area utile in alto al centro del
monitor;

N) allineamento testo: consentono di allineare a sinistra al centro oppure a destra il blocco di testo
oppure lo stesso testo all'interno del suo blocco a seconda che si selezioni il tasto area utile di testo
(D) oppure si clicchi all'interno del blocco di testo;

0) fondino: inserisce un fondino utile ad evidenziare maggiormente il testo sulla foto;

P) colore fondino: consente di scegliere un serie di “ CoLori i BASE’ per i fondini (il colore predefinito & il
grigio). Nel caso in cui si voglia creare una tonalita di colore muovere il cursore all'interno della palette
colori fino a trovare la tonalita che interessa quindi cliccare sul pulsante in basso a destra “ AGGIUNGI
Al COLORI PERSONALIZZATI' per memorizzare e confermare con “ OK’ per uscire;

Q) formato stile (carattere): effetto spessore e ombra;

R) colore ombra: consente di scegliere il colore per I'ombra del carattere;

S) freccia: per disegnare una freccia cliccare innanzitutto uno dei tasti freccia (sono due le frecce
tracciabili), il tasto assumera un colore grigio piu chiaro (significa che € abilitata la funzione per di-
segnare). A questo punto tenere premuto il tasto sinistro del muose (il cursore & diventato a forma
di croce) e tracciare una linea retta nella direzione desiderata; una volta lasciato il tasto verra creata
automaticamente la punta della nuova freccia. Per cancellare cliccare nuovamente il tasto freccia
corrispondente (il tasto assume un colore grigio piu scuro). Le frecce, una volta tracciate, non sono
piu modificabili pertanto, se necessario, devono essere cancellate e ridisegnate;

V) colore freccia: consente di scegliere il colore per la freccia disegnata;
Z) riduci barra strumenti: consente di ridurre il menu degli strumenti testo per poter cliccare le frecce
sottostanti e scorrere le fotografie;

Per uscire definitivamente dal menu di impostazione testo, cliccare con il tasto destro del mouse sulla
“T" quindi con il tasto sinistro su “ SaLva TEsTO" oppure “ ANNULLA’; in alternativa possiamo premere il
tasto “ESC” e confermare o meno il salvataggio del lavoro.

Nota: per non visualizzare automaticamente il testo insieme alla fotografia andare su “CONFIGURAZIONE \ MULTI-
MEDIA\ FOTO?” e disabilitare la funzione “VisuALizzA TESTO AL CARICAMENTO” (deve scomparire la "v" dentro al quadratino
bianco).
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Menu principale

Tabellone segnaletica orizzontale

Questo tabellone contiene una serie di animazioni e disegni realizzate per facilitare e rendere piu inte-
ressante la spiegazione della segnaletica orizzontale.

Per accedere nella schermata cliccare su “SEGNALETICA STRADALE” e successivamente sull'icona a
destra di “SEGNALI ORIZZONTALI”, oppure cliccare su “SEGNALETICA STRADALE \ SEGNALI ORIZZONTALI”
quindi sull'icona in basso ﬂ ed infine, nell'anteprima foto, sull'ultima immagine a destra; comparira un “ Menu
GenerALE’ (finestra 13) che contiene tutti i segnali orizzontali.

Uscita

Finestra 13
o

Cliccare
per ingrandire
la figura

S —

W AN

e i il i ok a3

Per ingrandire una delle figure presenti scorrere il cursore del mouse sul “ Menu GeNerALE’ , |e figure che di volta
in volta vengono selezionate sono evidenziate dal lampeggio quindi cliccare sulla figura che interessa; comparira
la finestra 14;

Finestra 14

(e,

Cliccare
per ritornare

Avvio animazione
al Menu

Scorrimento
figure
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Menu principale

A questo punto dalla possiamo:
- accedere alle animazioni (finestra 15): cliccare all’interno della figura;
- ritornare al “ Menu GeneraLE”: cliccare fuori dalla figura selezionata;
- scorrere le figure: cliccare i “ Tasm Freccia” 4 Jrin basso a destra.

Nella finestra 15 compare I'animazione introduttiva relativa al segnale orizzontale selezionato; da notare che I'ani-
mazione introduttiva non ha un ciclo con un inizio e una fine ma continua senza interrompersi quindi puo essere
utilizzata come videata di presentazione (oppure pubblicitaria quando il programma non viene utilizzato durante

le lezioni); a questo punto & possibile proseguire e scegliere una serie di animazioni che visualizzano i comportamenti
vietati, consentiti dei segnali orizzontali e in alcuni casi I'impiego (ossia I'utilizzo corretto).

L e ]

Finestra 15 Percorso

personale

[e,
leramivam di maicis

L wenlls & uiridis & Cardants
i vurp dime

uuan s ate  iTEQQiate a
doppio senso
delimita i sensi di
marcia e divide la
carreggiata in
due semicarreggiate

Animazione
introduttiva

Percorso
predefinito

<& SELEZIONE ANIMAZIONI

Per proseguire nella scelta delle animazioni & previsto un percorso predefinito e un’altro personale, vediamoli
entrambi:

- percorso predefinito: le animazioni “ Viera’, “ Consente” e “ ImpiIEGO’ si susseguono in sequenza rispettando
il programma di esame a quiz e il manuale di teoria patente A e B. Per avanzare nel percorso predefinito
sufficiente cliccare i tasti freccia { }- in basso a destra;

- percorso personale: le animazioni possono essere scelte liberamente senza seguire una sequenza predefinita.
Quindi per utilizzare il percorso personale cliccare in alto a destra tasto {{ e selezionare dal menu tendina
I’animazione.
<& GESTIONE ANIMAZIONE
Avviata I'animazione il soggetto principale, ossia I’auto di colore rosso, prima di eseguire la manovra (sorpasso,

inversione, ecc.) si ferma in pausa e una freccia (di colore verde o rosso) anticipa la manovra che verra eseguita

(finestra 16); ecco i comandi per proseguire nell’animazione:

- avvio: cliccare una sola volta sulla strada;

- pausa e riavvio: cliccare nuovamente una sola volta sulla strada;

- ritorno in posizione iniziale: cliccare una sola volta nell’area bianca a fianco della strada.
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La freccia di colore rosso preannuncia una manovra errata che nella maggior parte dei casi si conclude con
un incidente (finestra 17), mentre la freccia di colore verde anticipa una manovra che si svolgera correttamente
senza alcun incidente (finestra 18).

Terminata I’animazione, I'auto di colore rosso ritorna in posizione iniziale e si pud quindi riavviare una nuova
sequenza. Per ritornare al “ Menu generaLE” utilizzare il menu tendina oppure cliccare una volta in alto sulla
barra blu a fianco alla scritta “ Menu’.

Finestra 16

» X

(o

Avvio/Pausa

Ritorno in
posizione iniziale

Finestra 17

Vieta

linversione di marcia

@ la svolta a sinistra

il sorpasso

di marciarvi a cavallo

(o

Finestra 18
[o,

lFinversione di marcia
® la svolta a sinistra
il sorpasso

di marciarvi a cavallo

. ¥
Consente
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Tabellone luci

Questo tabellone contiene tutto quello che serve per facilitare la spiegazione dei dispositivi di se-
gnalazione visiva e di illuminazione degli autoveicoli.

Cliccare su “EQUIPAGGIAMENTO DEI VEICOLI” e successivamente sull'icona a destra di “DISPOSITIVI
DI SEGNALAZIONE VISIVA E DI ILLUMINAZIONE”", oppure cliccare su “EQUIPAGGIAMENTO \ DISPOSITIVI DI
SEGNALAZIONE VISIVA E DI ILLUMINAZIONE” quindi sull'icona in basso ﬂ e nell'anteprima foto sull'ultima
immagine a destra. A questo punto compare la finestra 19 da dove possiamo effettuare due tipi di scelte:

1) “ DisposiTivi” : serve per visualizzare l'intero equipaggiamento dei dispositivi di segnalazione visiva e di
illuminazione degli autoveicoli; per procedere all'accensione delle luci, dei proiettori, ecc. cliccare su uno
dei simboli posti in alto del veicolo. Una volta cliccato ad esempio gli indicatori di direzione, attiveremo la loro
accensione (fronte retro) sull'autoveicolo.

. positiv ' 7 - Uscita
Finestra 19 . (* Dispositivi Uso delle luci X
c [ ]
»c §0 D ¢ A 0 0f @ PE = & [ D
{"
Avanzamento
i ) i | g3 BRI
Finestra 20
o

Autoveicoli:
- di sera
- di giorno

Ciclomotor & motocicli
Fuori dei centri abitati
Di giorno e di notte

Con pubblica illuminazione
insufficiente o mancante

L Ay | — e e R A R S Y M e

sier 1-

S Vi L S TR
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Con il “ Tasto FRecciA” [ in basso a destra si procede all'approfondimento ossia come si aziona il comando del
dispositivo e quando & obbligatorio I'uso. Per procedere allo spegnimento delle luci e dei proiettori & sufficiente
cliccare su una qualunque parte dell'autoveicolo.

2) “ Uso pELLE Lucl’: serve per spiegare quando e quali dispositivi di segnalazione visiva e di illuminazione devono
utilizzare gli autoveicoli, i ciclomotori e i motocicli; il tabellone si compone di due titoli principali “ Ner centri
ABITATI € “ FuoRl DEI CENTRI ABITATI" (finestra 20).

Tabellone limiti di velocita

Questo tabellone € stato realizzato per facilitare la spiegazione dei limiti di velocita delle diverse
categorie di veicoli.

Per accedere nella schermata dei limiti massimi di velocita cliccare su “NORME DI COMPORTAMENTO” e
successivamente sull'icona a destra di “LIMITI DI VELOCITA”, oppure cliccare su “NORME DI COMPORTA-
MENTO \ LIMITI DI VELOCITA” quindi sull'icona in basso & . A questo punto comparira la finestra 21.

Generali Particolari

Finestra 21
O

& B g == b= &8 IR

In alto di questa videata possiamo effettuare tre tipi di scelta che sono:

1) “Lmmm’ (schema iniziale): contiene l'insieme di tutte le categorie di veicoli e permette di visualizzare rapi-
damente tutti i limiti massimi di velocita di ogni singolo veicolo. Una volta cliccato il simbolo di un veicolo
comparira a sinistra la foto del veicolo scelto e a destra il limite o i limiti di velocita che deve rispettare. | “ Tasti
FReEcciA’ in basso a destra servono per avanzare o arretrare al veicolo con limite di velocita immediatamente
superiore o inferiore. Cliccando un veicolo soggetto a dei limiti di velocita “ PArTicoLARI" si avanza o si arre-
tra con altri veicoli della stessa tipologia (es. ciclomotori, quadricicli, ecc.), uguale procedimento se viene
cliccato un veicolo con limiti di velocita “ GEneraL’ (autovetture, motocicli, ecc.). Cliccando in alto a sinistra
su “ L’ si ritorna sullo schema iniziale.

2) “ GEneraLl’: comprende tutti i veicoli (motocicli, autovetture, autocarri, ecc.) che devono rispettare i limiti
massimi generali di velocita. Una volta visualizzata la foto del veicolo & possibile ingrandire a pieno schermo

i diversi limiti di velocita cliccando sul segnale a destra all'interno di ogni cerchio (50, 90, ecc.);

3) “ParticoLArl’: comprende tutti i veicoli (macchine agricole, macchine operatrici, ecc.) che devono rispettare
limiti particolari di velocita.
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Tabellone posizione dei veicoli sulla carreggiata

Questo tabellone supporta I'insegnante nell’argomento “Posizione dei veicoli sulla carreggiata”.

l Uscita
Finestra 22

Per accedere al tabellone della finestra 22 cliccare, dal Menu principale I'argomento “NORME DI COMPORTA-
MENTO” e successivamente sull'icona a destra di “POSIZIONE DEI VEICOLI SULLA CARREGGIATA”, oppure
cliccare su “NORME DI COMPORTAMENTO \ POSIZIONE DEI VEICOLI SULLA CARREGGIATA” quindi sull’icona
in basso & ed infine, nell'anteprima foto, sull'ultima immagine a destra.

Entrati nel tabellone € possibile visualizzare le animazioni cliccando su un’immagine a scelta secondo un proprio
ordine personale oppure cliccando sulla freccia in basso a destra seguendo invece un ordine predefinito; una volta
entrati nella finestra 23 € possibile visualizzare anche la posizione errata dei veicoli cliccando il tasto* X Falso” .

l Uscita

Finestra 23

o
Comportamento

corretto

Comportamento
errato
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Tabellone circolazione su strade a doppio senso

Questo tabellone supporta I'insegnante nell’argomento “Circolazione su strade a doppio senso di
marcia”. Ha le stesse proprieta del tabellone "Posizione veicoli sulla carreggiata", vi si accede (finestra
25) cliccando il secondo pulsante del menu verde (finestra 24).

cFinestra 24 f = /F Y . /%E & o /ﬂ'\"/ Svolte
Posizione dei veicoli Circolazione su strade Circolazione sui binari
sulla carreggiata a doppio senso di marcia tramviari
Uscita
. ' = = ] el - e I
Finestra 25 (] L — WiTd X
o

Tabellone circolazione sui binari tramviari

Questo tabellone supporta I'insegnante nell’argomento “Circolazione sui binari tramviari”. Ha le
stesse proprieta del tabellone "Posizione veicoli sulla carreggiata", vi si accede (finestra 26) cliccando
il quarto pulsante del menu verde (finestra 24).

el ™ - = Uscita
Finestra 26 (== - : ot (B X I

L

(o
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Tabellone svolte

Si tratta di un tabellone che contiene una serie di animazioni e disegni realizzati per facilitare la spie-
gazione del cambio di direzione e di corsia dei veicoli sui diversi tipi di careggiate.

Per accedere nella schermata (finestra 27) cliccare su “NORME DI COMPORTAMENTQO” e successivamente
sull'icona a destra di “POSIZIONE DEI VEICOLI SULLA CARREGGIATA” quindi cliccare I'ultimo pulsante
a destra del menu verde (finestra 24). Il tabellone contiene tutte le animazioni selezionabili.

— - — Uscita

Finestra 27 ;EE- R e =

o

Cliccare per

visualizzare le

animazioni
Avanzamento
animazioni

Per visualizzare I’animazione cliccare (una volta sola) sull’incrocio che interessa oppure sulla freccia in basso
a destra; a questo punto compare la finestra 28.

Finestra 28
o
Cliccare per
. ritornare al Menu
Cliccare
per mettere _
in pausa Cliccare
o riprendere per eliminare
I’animazione o ripristinare
il suono
delle frecce
Avanzamento
animazioni

& GESTIONE COMANDI

- avvio sequenza: cliccare l'incrocio desiderato quindi, una volta terminata la sequenza, per visualizzarla nuova-
mente, cliccare una qualunque parte dell’incrocio;

- pausa: cliccare una qualunque parte dell’incrocio, per proseguire I’animazione cliccare nuovamente;
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- ticchettio indicatori di direzione: per eliminare il suono delle frecce cliccare (una volta sola) all’interno della
spia lampeggiante in basso a destra;

- NUOVO incrocio: per avanzare o arretrare le animazioni cliccare le frecce -‘ ’- in basso a destra oppure ritornare
al Menu cliccando sulla colonna a destra.

Per uscire dal tabellone “ SvoLTe” premere il tasto “ESC” oppure cliccare la “ X" in alto a destra.

Tabellone manovra di sorpasso

Il tabellone per la spiegazione della manovra di sorpasso &€ composto da tre sezioni distinte ossia “ VaLu-
TAZIONE' , “ MANOVRA" € “ SPAZIO" .

Per accedere nella videata di introduzione finestra 29 cliccare su “NORME DI COMPORTAMENTO” e dopo
sull'icona a destra di “SORPASSO”, oppure cliccare su “NORME DI COMPORTAMENTO \ SORPASSO”, suc-
cessivamente sull'icona ﬂ ed infine, nell'anteprima foto, sull'ultima figura.

Uscita
Finestra 29 Valutazione Manovra Spazio l
o
Animazioni
Percorso
predefinito

Ao ARl S R L e B T e R £ B B S Y e P e S R i

1

A questo punto & possibile iniziare la spiegazione seguendo due tipi di percorsi; uno predefinito e un’altro per-
sonale; vediamoli entrambi:

- percorso predefinito: le animazioni si susseguono in sequenza rispettando I’ordine del manuale per la patente
AeB. Per avanzare nel percorso predefinito cliccare i “ Tasti FrReccia” 4 ¢ in basso a destra;

- percorso personale: le animazioni possono essere scelte liberamente, per il percorso personale cliccare in alto
a sinistra sui titoli “ VaLutazione” , “ MANOVvRA® € “ Spazio” in base al tipo di spiegazione.

1) “ VaLutazione™ : una serie di animazioni rappresentano cio che il conducente deve valutare (es. spazio, visibilita,
segnaletica, ecc.) prima di iniziare la manovra di sorpasso. Per selezionare le animazioni cliccare sui titoli a
destra.

2) “ ManovrA': viene visualizzata I'intera manovra di sorpasso (finestra 30) con due punti di vista ossia lato
conducente (soggettiva) e dall’alto (in pianta); a questo punto per:

- attivare I’'animazione: cliccare, in sequenza nel riquadro a destra, sui numeri 1, 2 e 3 attendendo tra una
selezione e Ialtra lo svolgimento dell’animazione;

- selezionare il sorpasso senza seguire I’ordine progressivo (es. 1-3 oppure 3-2): cliccare due volte (anziché
una) sui numeri nel riquadro a destra;
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- mettere in pausa I’lanimazione: cliccare una sola volta all’interno del riquadro di sinistra che contiene I'ani-
mazione in soggettiva (per riattivarla cliccare nuovamente).

Finestra 30
[0,

Valutazione

Uscita

Fase di
rientro

Fase di
affiancamento

Fase di

avvicinamento

Per avanzare
o arretrare

3) “Spazi0o”: in questa sezione una serie di animazioni supportano I'insegnante nella spiegazione dello spazio
necessario alla manovra di sorpasso. Una volta entrati nella finestra 31 selezionare i veicoli che si intende
visualizzare nel sorpasso (auto-auto, auto-autobus e autobus-autobus). A questo punto € possibile:

- attivare I’animazione: cliccare una sola volta sulla strada;

- mettere in pausa I’'animazione: cliccare una sola volta all’interno della strada (per riattivarla cliccare nuo-

vamente);

- resettare la videata: cliccare sulla fascia verde in basso.

Finestra 31
[o,

Attivazione
€ pausa
animazione

Velocita veicolo
sorpassante

Velocita veicolo
sorpassato

Reset ai
valori iniziali

Valutazione

Autovettura

Autobus

Manovra

&0 kmih L J
YO kmih  accelera @

Uscita

Selezione

veicoli impegnati

nel sorpasso

Spazio
necessario
al sorpasso

Cursore per
accelerare

Per arretrare

E inoltre possibile aumentare la velocita (dal valore predefinito 60 km/h e 40 km/h) sia del veicolo sorpassante
che del veicolo sorpassato cliccando sui tasti in basso a destra “ AcceLera’ (per riportare la velocita al valore
iniziale & sufficiente cliccare su “ RALLENTA’ oppure resettare). Un indicatore (fascia bianca) sul lato destro della stra-
da delimita lo spazio che il veicolo sorpassante ha percorso; questo indicatore avanza o arretra in funzione della
velocita selezionata. L’indicatore non & presente quando si seleziona ’aumento di velocita per entrambi i veicoli.
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Tabellone documenti di guida

Si tratta di un tabellone che contiene una serie di fotografie e disegni per la spiegazione dell'intero
argomento "Patente di guida e Carta di circolazione".

Per accedere al tabellone cliccare su “DOCUMENTI” e poi sulle icone a fianco di ognuno degli argomenti,
oppure entrare in un argomento (es. “CATEGORIE DELLE PATENTI DI GUIDA”), cliccare sull'icona in basso ﬂ
ed infine, nell'anteprima foto, sull'ultima immagine a destra; comparira una videata come in finestra 32.

‘ Uscita
Finestra 32 E Menu principale Categorie patenti  Validita e infrazioni
o I

| yinisern A
Ao

gi 0

—=
| [y
_FI__ l "-h-‘_ ET“‘“.

Patente di guida Documenti di circolazione e agenti

Documenti di guida e di circolazione

dej veicoli, obblighi verso gli a Per avanzare
o arretrare

A questo punto € possibile proseguire con un percorso predefinito dal programma oppure personale; vediamo
brevemente entrambe le possibilita.

- percorso predefinito: gliargomenti che si susseguono in sequenza rispettano il programma di esame a quiz e il
manuale di teoria. Per utilizzare il percorso predefinito ¢ sufficiente cliccare all'interno di "Patente di guida"
o "Documenti di circolazione e agenti" e poi sulle frecce { } in basso a destra per avanzare negli argomenti.

- percorso personale: gli argomenti possono essere scelti liberamente senza seguire la sequenza predefinita dal
programma e dal manuale di teoria (patente A e B). Per utilizzare il percorso personale ¢ sufficiente cliccare in
alto a sinistra su “ CATEGORIE PATENT' per accedere direttamente alla videata delle categorie delle patenti (finestra
33) o “ VaLibitA" o "INFrAzioni” per argomenti come ritiro, revisione, revoca, sospensione e la patente a punti
(finestra 34).

A questo punto cliccare sulle frecce { } in basso a destra per avanzare all'interno dell'argomento stesso.
Da notare che la sequenza degli argomenti successivi (se non viene nuovamente utilizzato il menu in alto) risultera
quella predefinita dal programma.
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Uscita
cFinestra 33 R N
AM o> Bl B=y C1 ™8 D1 &iv
Al b B &=» C ¥ D B
A2 o Bt ewess CI1E == DIE =3
A of BE ¢ CE "™m DE =3
CAPA CAPBE CFPADR CQCm PJ
Categorie delle patenti di guida ‘ ’
. Uscita
Finestra 34 il b bcioalf oot o
(o,

Durata di validita

<& CATEGORIE PATENTI

10 anni = AM, A1, AZ, A, B1, B, BE fino al 50° anno di eta
S5anni e« AM, A1, A2, A, B1, B, BE fino al 50° anno di eta
Sanni = AM, A1, A2 A B1eB (e relative patenti

speciali, es. BS - B speciale) a chi non ha
superato il 70 anno di et

3anni = AM, A1 AZ A B1, B, BE oltre i1 707 anno di eta
Zanni » AM, A1, AZ, A, B1, B, BE olire I' 80° anno di eta

All’interno del tabellone “ CateGoRrie PATENTI’ € possibile visualizzare per ogni categoria il tipo di veicoli che si
abilitati a condurre (finestra 35) e le loro caratteristiche (finestra 36); inoltre, passando il mouse sopra la freccia bianca
in basso a sinistra si possono visualizzare tutte le patenti che la categoria selezionata comprende (finestra 37).

Finestra 36
or—

Finestra 35
o

Massa massima autorizzata del
complasso non oltre | 3500 kg

Finestra 37

Freccia
categorie
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<& VALIDITA' - INFRAZIONI

Selezionare dal menu in alto “ VaLibita” per le pagine sulla durata di validita e la conferma delle patenti e
I'utilizzo degli occhiali e "inNFrazioni” per il tabellone delle infrazioni.

Raggiunto il tabellone delle infrazioni & sufficiente cliccare sui nomi per visualizzare le diverse infrazioni. L'ul-
tima voce dell'elenco riguarda la patente a punti: cliccando si accede al tabellone dei punteggi (finestra 38). Anche
in questo caso basta cliccare sui punteggi per visualizzare le infrazioni associate. | punteggi possono essere
visualizzati in ordine crescente o decrescente utilizzando le frecce -‘ } in basso a destra (finestra 39).

Finestra 38
o—

Finestra 39
o—

T L Wiclazione del divieto & sosta -
{ T 8.4 amans i 16 motri dal segnabe |-
B di fermata degll aulobus,
.-3 qanlonn gh spazi s bermaka mon
a2 BLENG delmitall

4)

L
L infraxiond & § punti La infraziond @ | puntl

e — | — i p—

| r—— | — — — -

ol BRS LY

Le infrazioni contenute nel tabellone non comprendono quelle specifiche del trasporto professionale (patenti
C, D e CAP).

<& DOCUMENTI DI CIRCOLAZIONE E AGENTI

Dal menu principale selezionando “ DocumENTI DI CIRCOLAZIONE E AGENTI” si accede alla parte riguardante gli elementi
distintivi degli agenti (finestra 40), i documenti necessari alla guida dei veicoli, i display luminosi sui veicoli
della polizia (finestra 41) e le targhe di immatricolazione dei veicoli (finestra 42). Nella schermata dedicata ai
display luminosi sui veicoli della polizia (finestra 41) & possibile ingrandire le immagini cliccandoci sopra (finestra
43); per tornare alla videata precedente bastera cliccare nuovamente il mouse.

[ tares pemscpuie  gavrans wvemi_vabana s e Y
Finestra 40 Finestra 41 | canducers devons aTtenarsi alle segaslationi d) pericolo
O o Uﬂtﬁ‘m paclizia.
=ALT POLIBA" & *ACCOOTARE": cbbligs & hidmant
“INCIDENTE ™ dirmiraiire la velocid
azions & obblighi
i ol Agpenitl
Finestra 42 Finestra 43
o— o—

Binoaenvl Juasoef

e I,,'l"'n!

| TS e
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Tabellone assicurazione

Si tratta di un tabellone che contiene una serie di figure e disegni realizzati per la spiegazione dell'intero
argomento "Responsabilita civile e penale" e "Assicurazione obbligatoria R.C.A.".

Per accedere nella schermata cliccare su “INCIDENTI E ASSICURAZIONE” e successivamente sull'icona a
destra di “COMPORTAMENTO IN CASO DI INCIDENTE E ASSICURAZIONE OBBLIGATORIA R.C.A.”, oppure
cliccare su “INCIDENTI E ASSICURAZIONE \ COMPORTAMENTO IN CASO DI INCIDENTE E ASSICURAZIONE
OBBLIGATORIA R.C.A.” quindi sull'icona in basso ﬂ ed infine, nell'anteprima foto, sull'ultima immagine a
destra; comparira una videata come in finestra 44.

Uscita
Finestra 44
° L'impresa assicuratrice
deve rilasciare:
@ contrassegno
Percorso
predefinito

Contrassegno
da esporre sugli autoveicoli

A questo punto € possibile proseguire con un percorso predefinito dal programma oppure personale scelto
dall'insegnante (finestra 45) con modalita del tutto analoghe a quanto gia visto nel tabellone “DOCUMENTI DI GUIDA
\ PATENTE DI GUIDA”.

Finestra 45 X
o R ¥ 2
e H_rm di pagare una
- W .
Percorso ™ § Pense —— iﬁh‘ﬂﬂ‘_ﬂ'ﬂ (multa)
personale 1 e per sanzioni accessare

pud incorrere nella:
@ revisione,

@ sospensione,
@ revoca della patentar di guida.

1 Responsabilita amministrativa { }
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Tabellone precedenze

Con questa funzione & possibile spiegare e far comprendere agli allievi in modo semplice ed efficace le regole

generali sulla precedenza.

Selezionare dal menu principale “NORME DI COMPORTAMENTO \ NORME SULLA PRECEDENZA” oppure

cliccare “ IconE” e scegliere uno dei tanti incroci disponibili; a questo punto & possibile:

1) Ordine di precedenza manuale:

Finestra 46

[o,

- sequenza: cliccare i veicoli oppure digitare la lettera da tastiera e procedere in modo analogo per completare
I'incrocio. Sulla sinistra dello schermo vengono visualizzate le lettere nell'ordine in cui sono stati selezionati
i veicoli;

- conferma: cliccare in una qualunque parte dello schermo al di fuori dei veicoli (oppure premere “INVIO”). Se
I'ordine di precedenza é corretto i veicoli attraversano l'incrocio mentire se & sbagliato ci sara lo scontro
tra i veicoli (finestra 46);

- pausa: cliccare in una qualunque parte dello schermo (oppure premere “INVIO”). Per proseguire |'animazione
cliccare nuovamente o premere “INVIO”;

- precedenza in posizione iniziale: cliccare due volte velocemente o premere “CANC".

Nota: negli incroci 617, 638, 642 dove la prima auto si ferma al centro dell'incrocio e completa la manovra per ultima,
si dovra ridigitare una seconda volta la prima auto. Ad esempio nell'incrocio 617 (finestra 47) la sequenza corretta non
sara N, R, A bensi N, R, A, N (la lettera N va quindi ripetuta). Mentre negli incroci 619 e 645 é possibile accendere o
spegnere il segnale di emergenza dell'ambulanza o dei vigili del fuoco cliccando sul comando posto in alto a destra
della schermata oppure da tastiera con il tasto “F9”.

2) Ordine di precedenza automatica: viene visualizzata in modo automatico la sequenza corretta e le lettere

che indicano il giusto ordine senza dover cliccare ciascuna singola auto raffigurata nell'incrocio:
- avvio sequenza: cliccare il tasto centrale situato tra i tasti freccia avanti e freccia indietro;

- pausa e riavvio precedenza: utilizzare gli stessi comandi disponibili per la selezione manuale ossia cliccare
in una qualunque parte dello schermo oppure premere “INVIO”.

Per visualizzare la sequenza corretta senza le lettere, cliccare in una qualunque parte dello schermo al di fuori
dei veicoli (oppure premere il tasto “INVIO”).
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Finestra 47
O

Ordine di
precedenza
automatico

<& VISUALIZZARE LA DESTRA

Durante la lezione, prima di digitare la sequenza, puo essere utile fare vedere agli allievi dove si trova
la destra di ogni singolo veicolo raffigurato nell'incrocio. Cliccando con il tasto destro del mouse sopra
ad un veicolo a scelta, vedremo tutte le strade che si trovano alla sua destra evidenziate con una serie
di righe bianche (finestra 48). Da notare che le auto poste a destra ma con un percorso che non va ad
incrociare quello del veicolo interessato (cio€ che si sta cliccando) sono coperte da sottili righe bianche.
Ad esempio nell'incrocio 617 se clicchiamo con il tasto destro del mouse sul veicolo "A" lo noteremo
completamente coperto da righe bianche.

In questo modo sara piu facile intuire che la regola della precedenza vale per i veicoli che si trovano
alla nostra destra e ovviamente incrociano la traiettoria di marcia, e che in caso contrario non vanno presi
in considerazione. Per fare scomparire le righe bianche ¢ sufficiente cliccare con il tasto sinistro del
mouse sopra la strada in un qualunque punto al di fuori dei veicoli.

Finestra 48

: Y uras
~ MR

Nota: le precedenze 656 (finestre 49, 50 e 51), 679, 680, 681, 682, 683, 684, 685, 686 (presenti nel pieghevole ministeriale
ma non richiesti nei quiz) si distinguono dai precedenti incroci solo per il punto di vista mentre le funzioni e i comandi
per utilizzarle sono gli stessi.
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Finestra 49
o

Finestra 50
[0,

Finestra 51
o
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Per gestire gli incroci 559, 600 - 649, 601 e 602 procedere nel modo seguente:

1) visualizzazione traiettorie (finestra 52): cliccare con il tasto destro del mouse sopra al veicolo per
visualizzare le traiettorie corrette (colore verde) e le traiettorie errate (colore rosso);

Finestra 52

(e,

Tasto destro
del mouse per
visualizzare le
traiettorie

2) movimento veicoli (finestra 53): cliccare sopra al veicolo oppure digitare la lettera sulla tastiera;
da notare che il movimento di ciascun vecolo lungo la propria traiettoria, a differenza delle altre
precedenze animate, avviene singolarmente (ossia € possibile muovere solo un veicolo per volta).

Finestra 53
[0,

Cliccare il tasto
sinistro del mouse
per visualizzare

le animazioni

Visualizzazione
traiettoria veicoli

Nota: il tasto i tra le due frecce visualizza le traiettorie di svolta corrette ed errate di ciascun veicolo impegnato
nella manvora.
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Animazioni servosterzo

Una serie di animazioni realizzate per facilitare la spiegazione dell’argomento "Sterzo" compreso |l
funzionamento del servosterzo.

Per accedere al menu di finestra 54 cliccare su “CAUTOVEICOLO E LE SUE PARTI\ STERZO” quindi sull’icona
in basso ﬂ ed infine, nell'anteprima foto, sull'ultima immagine a destra.

Uscita
O

Finestra 54

(o,

Funzionamento

Elementi
costitutivi

Per avanzare
o arretrare

O

Dall’animazione introduttiva, che dura alcuni secondi, € possibile proseguire alle successive sia cliccando le icone
in alto sia cliccando il “ Tasto FrRecciA” kin basso a destra.

A questo punto per visualizzare:

- il funzionamento: cliccare sull’icona @ quindi per ruotare lo sterzo cliccare e tenere premuto sulle frecce verdi
sopra al volante (finestra 55) oppure cliccare sopra I'asta a cremagliera e, sempre tenendo premuto il mouse,
trascinarla a destra o sinistra (finestra 56); per riportare la cremagliera in posizione iniziale fare doppio clic sopra
all’area bianca;

- gli elementi costitutivi: cliccare sull’icona *™==, quindi per visualizzare e muovere ogni singolo componenente
scorrere semplicemente il cursore del mouse sulle varie parti selezionabili (finestra 57).
Per ritornare al menu iniziale cliccare il “ Tasto Freccia’ ¥ oppure il tasto “ Menu” in alto a sinistra mentre per
accedere al Menu principale cliccare nuovamente il tasto “ Menu”.
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Finestra 55

Menu principale

(ronif @ [~a 7

¥

Uscita
O

[o,

Finestra 56
[o,

o By

6/2

L@
=1

Per avanzare
o arretrare

O

Uscita
O

Finestra 57
[o,

Per avanzare
o arretrare

O

Uscita
O

Cilindro operatore
e pistone

Per arretrare
O
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Animazioni sospensioni

Una serie di animazioni realizzate per facilitare la spiegazione dell’argomento "Sospensioni" ossia
I'insieme molle e ammortizzatori.

Per accedere nel Menu introduttivo (finestra 58) cliccare su “CAUTOVEICOLO E LE SUE PARTI\ SOSPENSIONI”
quindi sull’icona ﬂ e, nell’anteprima foto, sull’ultima figura.

l Uscita

(Wens [ & 7 S8 [

it
Y

B

X

Finestra 58

[o

Animazioni

Per avanzare
o arretrare

Ay e i e TS i A i e | Ty B T e R i R

SRR T Sy P

La finestra 59 visualizza il comportamento dell'insieme sospensioni \ ammortizzatori su strada in presenza di
buche; a questo punto si pud proseguire nella visione delle successive animazioni con un percorso predefinito
utilizzando i “ Tasti FREcciA’ ¥ s oppure personale cliccando le “Icone” in alto sul “ MEnu’ .

Per visualizzare le animazioni:

- primo piano sospensioni asse anteriore (finestra 59): cliccare I'icona #" in alto sul “Menu’ oppure i “TasTi
FRECCIA” in basso a destra;

- primo piano sospensioni asse posteriore (finestra 60): cliccare I'icona _/-:\\\\ in alto sul “ Menu” oppure i “ Tasti
FRECCIA’

- affiancamento ammortizzatori carichi e scarichi (finestra 61): cliccare I'icona _#"! in alto sul “ Menu” oppure i
“ TASTI FRECCIA" .

Cliccando il tasto “ Menu” in alto a sinistra si ritorna al menu introduttivo; se viene cliccato nuovamente lo stes-
so tasto si visualizza il menu generale da dove €& possibile selezionare i vari organi meccanici animati (attualmente

freni, sospensioni, sterzo, ecc).

Cliccando il tasto in alto a destra si pud accedere al tabellone "Aderenza e stabilita" (vedi pagina 38).
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Finestra 59

Menu principale

Uscita

(e,

Finestra 60

Per avanzare

o arretrare
‘o)

Finestra 61

Uscita
o

Per avanzare
o arretrare
O

Uscita
O

(e,

Per avanzare
o arretrare
‘o)
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Animazioni impianto frenante

Le animazioni, contenute nel tabellone, sono state realizzate per facilitare la spiegazione del freno di
servizio e di stazionamento delle autovetture.

Per accedere nella videata di introduzione (finestra 62) cliccare su “CAUTOVEICOLO E LE SUE PARTI\ FRENI”
quindi sull'icona in basso £ ed infine, nell'anteprima foto, sull'ultima figura.

Uscita

Finestra 62 :
[e, |

Animazioni = _19 f
; : oo Pedale

k? - ;?) del freno
" % 1 R' . v
P Pedale
@ dell’acceleratore

Per avanzare
o arretrare

Nella videata introduttiva & possibile arrestare il veicolo in movimento e poi rimetterlo in marcia cliccando i
simboli della pedaliera in basso & aj ; € possibile proseguire con la spiegazione seguendo due tipi di percorsi,
uno predefinito e I'altro personale; vediamoli etrambi:

- percorso predefinito: le animazioni si susseguono rispettando I'ordine del manuale di teoria per la patente A
e B (freni a disco, freni a tamburo e freno a mano).
Per avanzare nel percorso predefinito cliccare i tasti ™ ¥ in basso a destra oppure utilizzare i tasti freccia “DE-
STRA - SINISTRA” della tastiera;

- percorso personale: le animazioni possono essere scelte liberamente, cliccando in alto sui simboli G® €F #_ =4
oppure con la tastiera utilizzando i tasti 1(“ FREnI A pisco”), 2(“ FRENI A TAMBURO”), 3(“ FRENO DI STAZIONAMENTO") €
4(* SERVOFRENO").

1) “ Freni A pisco” & : si accede alla finestra 63, a questo punto per visualizzare il funzionamento (percorso dell’olio,
movimento dei pistoncini, ecc.) cliccare sul simbolo B della pedaliera oppure cliccare direttamente il pedale
del freno all’interno del veicolo;

2) “ FRENI A TAMBURO' ) : si accede alla videata di finestra 64, per visualizzare il funzionamento (percorso dell’olio,
movimento pistoncino e delle ganasce, ecc.) cliccare sul simbolo B della pedaliera oppure cliccare direttamente
il pedale del freno all’interno del veicolo;

3) “ FRENO DI STAZIONAMENTO" "= : si accede alla videata di finestra 65, per visualizzare il funzionamento cliccare sul
simbolo “#._ oppure cliccare direttamente sulla leva del freno a mano;

4) “ SERVOFRENO” =§-..: si accede alla finestra 66, per visualizzare il funzionamento cliccare sul simbolo =-.. oppure
cliccare direttamente il pedale del freno all’interno del veicolo;
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Finestra 63
O

Menu principale

TN NENE™

Uscita

Finestra 64
o

O

Pedale del freno

O

Pedale
dell’acceleratore

O

Per avanzare
o arretrare

O

Uscita
O

Finestra 65

Pedale del freno

O

Pedale
dell’acceleratore

O

Per avanzare
o arretrare
O

Uscita
O

Finestra 66

Freno
di stazionamento

Per avanzare
o arretrare
O

Uscita
O

Pedale del freno
o)

Pedale
dell’acceleratore

O

Per avanzare
o arretrare
O
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Animazioni aderenza e stabilita

Le animazioni, contenute nel tabellone, sono state realizzate per facilitare I'apprendimento del com-
portamento dei veicoli in diverse condizioni di aderenza e in curva.

Per accedere alle nuove animazioni cliccare su “PNEUMATICI\ ADERENZA\ STABILITA™” quindi scorrere
le domande fino a raggiungere il blocco “FORZA ADERENTE (ADERENZA)” quindi cliccare sull’icona in
basso ed infine, nell’anteprima foto, sull’ultima immagine a destra (finestra 67) per aprire il tabel-
lone riguardante |I'aderenza (finestra 68). Il tabellone riguardante la stabilita in curva (finestra 69) si raggiunge o
dal blocco di domande "FORZE CHE AGISCONO SUL VEICOLO IN CURVA" oppure dal tabellone dell'aderenza
cliccando il tasto [<%]. |l tasto (@ riporta invece al tabellone delle sospensioni.

Finestra 67

Selezione
tabellone

[an aderente (aderenza) (2] ot 35006 - 917 [T |]
Finestra 68 [ %= il & x Finestra 69
o— o—
P
Tabellone -
stabilita
Tabellone
Selezione sospensioni
filmati

Per visualizzare le animazioni cliccare su un’immagine oppure sulla freccia in basso a destra (finestra

70); a questo punto € possibile:

- visualizzare il comportamento corretto ed errato dei veicoli: cliccare laV Vero o la X Falso (finestra 71).

- mettere in pausa e far ripartire il filmato: cliccare sopra il filmato in riproduzione;

- visualizzare tutte le altre animazioni in successione senza tornare al menu: cliccare la freccia di
navigazione a destra.

Per tornare al menu principale & sufficiente cliccare il tasto s .

: Play

Finestra 70 Finestra 71 comportamento

o— | O——— corretto

Menu

principale

. Play

Click per Frecce di comportamento

pausa/play navigazione errato

38  Edizioni NECA




LEZIONI PERSONALIZZATE

Menu principale

Consentono di “assemblare” quiz, figure e immagini (anche le proprie) da “zero” oppure di modificare gli argo-

menti gia presenti, ordinati secondo i testi editi da NECA.

Per accedere alla videata di finestra 72 cliccare “ LEzione PERSONALIZZATA" dal “ MENU PRINCIPALE’ , quindi selezio-

nare una delle funzioni disponibili.

LA STRADA
SEGNALETICA STRADALE
EQUIPAGGIAMENTO DEI VEICOLI

Laziona patante Aa B

Lezione ciclomolore

Larione perscnalizzais

NORME DI COMPORTAMENTO

DOCUMENT!

~—~—
Lezioni patenti C-D-E

PRIMO SOCCORSO
SICUREZZA E INQUINAMENTO
L'AUTOVEICOLO E LE SUE PARTI =

Sagnali @ domanda
Configurazione

Stampa schede

Ecco tutte le funzioni:

; ., . Finestra 72
Nuova’: per generare una nuova lezione; -

“CorIA’: per copiare la lezione;

“ MopiricaA’: per modificare una lezione selezionata;

“ RinomINA” : per rinominare la lezione selezionata;

“ CANCELLA’ : per cancellare la lezione;

“OK’: per entrare nella lezione selezionata;

“ ANNULLA" : uscita da“ LEzIONI PERSONALIZZATE” .

Nuova lezione

Tasto lezioni
personalizzate

Cliccato il tasto “ Nuova’ compare la
videata (finestra 73) composta dall’area i astra 73
sorgente nella parte superiore (contiecne o———
gli elementi della lezione) e dall’area di
destinazione nella parte inferiore.

Trascinare gli elementi dall’area sor-
gente a quella di destinazione creando
dei “ Passr’; I'insieme di tanti passi rap-
presenta la lezione.

sorgente

destinazione
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<& AREA SORGENTE

Gli elementi in “gioco” spostabili dentro un “ Passo” sono i quiz, le foto e le figure; in funzione del punto
di partenza del trascinamento € possibile copiare tutti gli elementi insieme o solo una parte (finestra 74).

Trascinamento intero

argomento

Trascinamento blocco
domande + foto e figura

Finestra 74
o—

|Duizp e B

Trascinamento
figura + foto

Lezond personalizzate

.| vegra & pericele

T T . Sl

pRARLECY Un Bt o ainada deformala

LR A Segrale o e masen A velosgh
i un Bt o sivads deformals kingo. 330 metri [0
psnrLIC L st d shads com pavementasons inegolane
[HAANFLICLS (R S i st slsts

1| segrasle nafigueste
1| eyl 1 Hgu el
1| segresle naligueste
|| s T T
serale 1abipn s

| 11584

Trascinamento
foto

(per ingrandirla
fare doppio clic)

Se si clicca il tasto * cambia la sua forma (finestra 75) quindi ad ogni spostamento viene attivata la
richiesta del tipo di operazione che si intende eseguire sull’elemento spostato.

@ zione 1
Finestra 75

[ ]

S N TN (AT [

Aggiungi in un nuovo passo in fondo alla lezione

kel

Inserisci in un nuove passo prima di quello corrente

14+ g

Maodifica o aggiungi I'elermento nel passo corrente

<& SPOSTAMENTO E CANCELLAZIONE DOMANDE

Le domande si presentano ordinate come vere (colore verde) e false (colore rosso) e una volta
trascinate (singolarmente o a blocchi) & possibile modificare la loro posizione o cancellarle del
tutto (finestra 76); per visualizzare tutte le domande spostate nell’area di destinazione, fare doppio
clic sul riquadro del segnale a sinistra (si apre la finestra 77). Per spostare una domanda, cliccarla e
trascinarla mentre per cancellarla cliccare con il tasto destro e confermare; per ritornare alla videata
iniziale fare nuovamente doppio clic sui quiz.

. s | Ealldroafh N . S ——

Finestra 76 Finestra 77 | #i== 3 L=

o— o—
| [[ 1l segnale raffigurata pre
. . Il zegnale raffigurato pre ——

DOpPIO C|IC. La figura rappresenta un

per ingrandire Il zegnale raffigurata pre

I'area della || zegnale raffiqurata pre

domanda =

Ll

A ciascuna riga di do- — 0

manda che fuoriesce dallo Finestra 78 | —— ; .
‘ e e N N (T ) = | L
schermo (perché molto lun- L )
ga) € associato un riquadro E purito o la reclusions chi scommette su veicoli che partecipano a gare di
e .. Il seanale raffigurato [ velocity non autorizzate su strade pubbliche
sensibile alla posizione del £ nunito con |a rechus SAE T SEmmTETE ST AT o eI e S O T e e STt su
cursore Che visualizza I’in- Le competizioni zportive con veicol zu aree pubbliche zono conzentite senza autonzzazione %
’ Il conducente che partecipa a gare di velocita non autorizzate zu aree pubbliche & punita con la recluzions

tero contenuto della do- Sona consentite e gare di velocitd, anche se non autarizzate, purché parteciping solo due autovetiure

manda stessa (finestra 78).
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<& INSERIMENTO, SCORRIMENTO E CANCELLAZIONE PASSI

Una volta creati, i “ Passi’ & possibile:

e inserirli: cliccando il tasto [_+ _ si inserisce un passo vuoto subito prima di quello corrente sele-
zionato e in basso a sinistra I'indicatore segnala a che numero di passo ci troviamo (es.1/3, 2/2, 3/3, ecc.);

e scorrerli: per visionare ogni singolo passo della nostra lezione, cliccare sui “ TasTi FRECCIA

[ = |« | » | » ]otrascinare il “ CURSORE DI SCORRIMENTO RAPIDO"

e cancellarli: cliccare il tasto | = .

Terminata la creazione di una lezione
(ossia un insieme di passi) cliccare sul ta-
sto “ Ok’ o premere “INVIO” per salvare
il lavoro fatto, quindi inserire il nome della
lezione.

Durante lo svolgimento della lezione una
linea bianca orizzontale (finestra 79) sopra
le freccie di scorrimento indica lo stato di
progressione della lezione stessa.

< ALTRI ELEMENTI PER LA LEZIONE

Cliccando in alto a sinistra il tasto freccia
mizezt -~ € possibile scegliere dal menu
a tendina (finestra 80) altri elementi per le
proprie lezioni, come:

e segnali extra: sono le figure non richia-
mate direttamente dai quiz ministeriali
(finestra 81);

¢ nuove foto: immagini aggiunte con I'ul-
timo aggiornamento;

e foto utente: immagini importate.

& IMPORTAZIONE FOTO

Perimportare le proprie foto in Aula occorre:

e ridimensionare le immagini alla risoluzione
di 480 x 360 pixel e salvarle in formato
BMP a 256 colori;

¢ da“ ConFigurazionE | MuLtivepia | FOTO"
mettere il segno di spunta su “ IMPORTA-
ZIONE FOTO AULA’ (LEZIONI PERSONALIZZATE),
compare la finestra 82;

¢ selezionare la cartella con le immagini;

e selezionare le immagini da utilizzare e
premere “ APRI" per confermare;

e premere il tasto “ Avant/’ per importare
le immagini selezionate;

e altermine un messaggio confermera il tra-
sferimento avvenuto quindi premere “ FiNE’ .

1

Finestra 79

sita (divieto) I

o—

Indicatore di
avanzamento
lezione

Finestra 80
o—

Lezioni personalizzate

iI]uiz & eB - ” seqnali di penicalo

iz A e B | segnale raffigurato pre
E;t?&;ﬂttz Il zegnale raffigurato pud

Il zegnale raffigurato indi

Segnali extra

Finestra 81
0—

Finestra 82
[e,

demplinen | BACSAL  Progurterss | et

Impanazicns immagini fotografiche

T bavee b e L afote |
L e ey =
i T T R T pe—— | &
Sl v |
Frmiy BREP (irciews Bimami s 0 | i il Pode
T T E o B Farvei. 4 parts

o Sl W S T Wl B T el
proer=i fim dn apriiare

[RRTTPTR R T
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o N R R
LEZIONI PATENTI C-D-E

Cliccando dal Menu principale il tasto “ Lezioni PATENTI C-D-E” si accede ai contenuti didattici dedicati
ai candidati che devono conseguire le patenti di categoria superiore. Dal menu di finestra 83 & possibile
visualizzare e selezionare gli argomenti disponibili.

- : ' S —— | Uscita
Finestra 83 | VEICOLI E CARICO Esci

© I EISTEMF DI AGGANCIO E FRENATURA

N:'_}'RME LT I COMPOR TAMEH TO

- SEGNALETFI’."A STHADALE

Lezioni patanti C-0-E ’

TEMPI DI GUIDA,CRONOTAC HIGRAFO

L'AUTOL-"EFCGLG ELE SUE PARTI
MANUTENZIONE ORDINARIA
' I RESPONSABILITA DEL bGNDUGENTE

Lezionl personalizzale

|
|
i Segnali 8 domands

Configuraricne

Stampa schede

All'interno di ogni argomento, per facilitare la didattica, i contenuti riportano a fianco le lettere corri-
spondenti ai listati ministeriali di appartenenza (finestra 84); allo stesso modo, nelle videate dei quiz,
le categorie di patenti vengono segnalate con simboli posizionati in alto a destra (finestra 85).

| pp— : : Uscita
Finestra 84 : VEICOLI E CARICO
o
. ' CILASSIFICAZIONE E DEFINCIONI Lazicnl patentl A-B
Categorie di - mereic NP C1C
patenti - perssne: 01D Lexion| patants AM
T
. 1 i 5 7 : =} Simboli
cFlnestra 85 ‘@I’ E categorie
.. E di patenti
Vediamo il significato di tali simboli:
MENU ARGOMENTI QUIZ ARGOMENTI
NP e patenti C1/C1E non professionali; m e patenti C1/C1E non professionali;
C1 e patenti C1/C1E; IEN - patenti C1/C1E;
C e patenti C/CE; I8 - patenti C/CE;
ExtC e Estensione a C/CE (per i titolari di patenti C1/C1E); m e Estensione a C/CE (per i titolari di patenti C1/C1E);
D1 e patenti D1/D1E; I8 - patenti D1/D1E;
D e patenti D/DE; IEN - patenti D/DE;
ExtD e Estensione a D/DE (per i titolari di patente D1/D1E). m e Estensione a D/DE (per i titolari di patente D1/D1E).
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Configurazione

CONFIGURAZIONE

Sono presenti tre pagine di configurazione denominate “ Avvio E MENU", “ MULTIMEDIA’ , “ PROGRAMMA’
piu una di “ INFORMAZIONI' generali:

Avvio e menu

Comprende settaggi di carattere generale e altri specifici per la visualizzazione dei quiz (finestra 86).

Awio e Menu | Multimedia | Programma | Informazioni

cFinestra 86 VS A GELAS L :
Edizioni NECA =}

Autoscuola Aula - ver 12805 G

A0
Meru |BOO H17 [ bilita il salvataggio & il Recupero del punto di uscita

[J5oln Segnali [ Solo Domands Risoluzione automatica:  [] Cambio all&wwvio

MEMU ICOME [ Furzioni Fotoquiz: attivate Elimina suggerimenti

() Posiziona allinizio ACCESSO
© Memarizza ulima seleziane [] &bilita accesso personalizzato a piit Insegnanti
(® Alinea al segnale Comente Acocesso comente:

) . 0 - Accesso generico
[ Colare Box di selezione g

SEGMALI
Conferma icone lgnora figure senza Quiz [[] Domande in Ordine mista Abilita Mome zegnali

<& NOME AUTOSCUOLA
Visualizza l'intestazione dell’autoscuola modificabile ridigitando i nuovi dati.

&  AWIO

- “ABILITA IL SALVATAGGIO E IL RECUPERO DEL PUNTO DI USCITA': questa funzione & paragonabile ad un se-
gnalibro dato che consente, una volta riavviato il programma, di ricominciare esattamente da dove si
era interrotta la lezione I'ultima volta;

- “ SOLO SEGNALI - SOLO DOMANDE’ ! abilita la visualizzazione della lezione con la sola grafica (segnali) o
con le sole domande previste dai quiz;

- “ RISOLUZIONE AUTOMATICA - CAMBIO ALL'AVVIO': per attivare il cambio della risoluzione del monitor (640
x 480) in modo automatico cliccare dentro il quadratino bianco (deve comparire una "v");

- “ RISOLUZIONE AUTOMATICA - RIPRISTINO ALL'USCITA": per consentire di ripristinare in modo automatico
la risoluzione iniziale del monitor quando si esce dal software cliccare dentro il quadratino bianco;

- “ Funzioni FotoQuiz ATTIVATE - DISATTIVATE”: nella videata dove vengono visualizzati i quiz compare un

indicatore (rettangolo centrale in basso alla videata) che assume un colore verde, giallo o rosso a
seconda della difficolta di ogni singola risposta del quiz.
Per ottenere una valutazione piu coerente possibile al grado di preparazione degli allievi € ne-
cessario periodicamente azzerare le statistiche generali di errori andando nel menu insegnante di
FotoQuiz quindi su “ANAGRAFICA \ GESTIONE ALLIEVI\ ARCHIVI” ed infine cliccando “ AzzERA L'ARCHIVIO
DEGLI ERRORI GENERALI’;

- “ ELIMINA SUGGERIMENT/" : per eliminare i suggerimenti di alcuni quiz.
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<& MENU ICONE

Permette di scegliere dove posizionare il marcatore all'interno del menu e di cambiare il colore del
box di selezione (figura 87).

Awio & Menu | Multimedia | Programma | Informazioni |
Finestra 87 NOME AUTOSCUOLE —| Colore
© Edizioni NECA ]
Autoscuola s i . 2§
Calori di base: s - ver. 12805 (2l
Ol i 0 (]
A Ul
Menu IBUU aEErtE EEel R B S Elimina sottoargomento allawvin
EiEEEEEN
[J5ola Segnali []Solo - - - - - - - - mbio all‘Aywvio FRiiprizting all'lzcita
MEMU ICOME Elimina suggerimenti
@ Posiziona alfnizio Colori personalizzati;
(O Memorizza ultima selezig - - - - - - - - pi Insegnanti
®) &linea al segnale Core - - - - - - - - Arcesso comente:
[E] Colore Box di selezione Drefinizci colon perzonalizzati »» ccEssojenerico
SEGMALI
Conferma icone [#[Tanora figure senza Quiz [T Damande in Ordine mista Abilita Mome zegnali
& ACCESSO

In questa sezione possiamo abilitare all’'uso di Aula piu insegnanti; in tal modo ognuno avra a dispo-
sizione le proprie lezioni e naturalmente il proprio punto di uscita quando esce da Aula.

- “ ABILITA LACCESSO PERSONALIZZATO A PIU INSEGNANT/" : cliccando sul rettangolo bianco possiamo attivare
o disattivare |'accesso a piu insegnanti;

- “ GESTIONE INSEGNANTI" . permette di accedere alla finestra 88 da dove & possibile gestire la presenza
di piu insegnanti.

Awio e Menu | Multimedia | Programma | Informazioni
CFIneStra 88 NOME 4UTOSCUOLA ‘ o .
Autoscuola Edizioni NECA
Inserimento nuovo accesso insegnante
A0
B | | ' Digitare il nominativa
Accesso persor MNuovo insegnante
' 4 [ ok | [ 5 annua|
X . L Mome FEegnante —
Rlnomlnare_ g Accesso generico ] Elim -
un nominativo imina suggerimenti Confermare
selezionato LA e uscire
7 Inserisci Accessa conente:
Can(':e”a..re un =i Rinomina enefico
nominativo .
| | % LCancella
‘ ‘ e  Ripristina Abilita Mome zegnal
Ricostruisce I’elenco degli insegnanti
nell’eventualita di errori sull’ hard disk Inserire un nuovo
0 manomissioni involontarie del programma nominativo di insegnante
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& SEGNALI

- “ CONFERMA ICONE': per visualizzare immediatamente, durante la lezione, i pannelli integrativi senza
cliccare il tasto “IconE” togliere la spunta dal rettangolino bianco.

- “laNORA FIGURE SENZA quiZ’: lasciando la spunta all'interno del quadratino durante la lezione vengono
visualizzate solo le figure corredate da quiz ministeriali (per vedere quelle previste nel pieghevole
prive di quiz & necessario cliccare sul tasto [gig ;

- “ DomANDE IN ORDINE MISTO" : questa funzione consente un'esercitazione collettiva su schede composte
da tutti gli argomenti in ordine casuale;

- “ ABILITA NOME SEGNALI": per non visualizzare la didascalia sotto ogni singola figura togliere la spunta
dal rettangolino bianco (il testo € comunque sempre richiamabile cliccando all'interno del segnale).

Multimedia

Questa pagina comprende i settaggi riguardanti le funzioni multimediali del programma ossia le
funzioni che gestiscono i filmati, le foto, ecc. (finestra 89).

Awiio e Menu | Multimedia | Programma | Informazioni
cFmestra 89 EEE AIGE

Dimensiore display |3 - 4804360 [v] [ Suoni di Fragramma
Auto chiusura a fine Riproduzione Suono azsociato alle Foto

FaToO LIERO
[ Importazione foto aula - (lezioni personalizzate)
[Jisione fota a schemo pisno
Wizualizza Testo al caricamento

QUi
[ Autoscroll affermazioni Awvio Senza affermazione attiva
Autoscroll su risposte Esatte - Delay |5 E [] &wevin senza Didascalia attiva
Avanzamento automatico di domanda [ Colorazione didascalie da Relativo argomento
Wizualizza Una affermazione [ Mischia sempre [memoria quiz disattivata)
[ Colari Box domanda e affermazioni [ E stendi esclusioni personali alle Lezioni nomali

- “ DIMENSIONE DISPLAY’ . scelta la risoluzione nell’elenco, é possibile ridefinire ’area di visualizzazione
(la dimensione) dei video che si intende utilizzare durante la lezione, ad esempio a pieno schermo
piuttosto che 480x360 (che € invece una porzione piu piccola);

- “AUTO CHIUSURA A FINE RIPRODUZIONE': se la funzione ¢ attiva (rettangolo bianco con "v") il video, al
termine della riproduzione, scompare automaticamente.

& AUDIO

- “ SuonI b1 PROGRAMMA’ : abilita o disabilita i suoni del programma;

- “SUONO ASSOCIATO ALLE FOTO": abilita o disabilita il suono associato alle foto.
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& FOTO

- “ IMPORTAZIONE FOTO AULA’: consente all’insegnante di introdurre in Aula tutte le proprie immagini (es.
disegni, foto, ecc.) collocandole secondo i propri criteri e le proprie metodologie di lezione.

Nota: I'importazione delle foto é utilizzabile solamente con le"Lezioni personalizzate", non disponibili in questa ver-
sione di Aula; pertanto il programma consente di importare correttamente le proprie immagini, ma NON CONSENTE
di utilizzarle.

- “ VIsSIONE FOTO A SCHERMO PIENO” . se selezionata consente di visualizzare tutte le foto a schermo pieno.

- “ VISUALIZzA TESTO AL CARICAMENTO" ; consente di visualizzare il testo correlato alle foto al loro caricamento.

& Quiz

w“

- “ AutoscRroLL AFFERMAZIONI' . consente di visualizzare tutte le affermazioni in sequenza automatica;

- “ AUTOSCROLL SU RISPOSTE ESATTE - DELAY" : consente di visualizzare tutte le risposte esatte in sequenza
automatica e di impostare la velocita della frequenza (in secondi);

- “ AVANZAMENTO AUTOMATICO DI DOMANDA’ . consente |'avanzamento automatico delle domande dei quiz.

- “ VisuALIzzA UNA AFFERMAZIONE' . consente di visualizzare una domanda e una sola risposta (anziché
tre) con caratteri di dimensioni piu grandi (vale solo per il listato AM);

- “COLORI BOX DOMANDA E AFFERMAZIONI": consente di cambiare il colore di fondo ai box domanda e
affermazioni;

- “ AvviO SENZA AFFERMAZIONE ATTIVA' . visualizza la domanda del quiz senza I'affermazione;
- “ AvVIO SENZA DIDASCALIA ATTIVA' : visualizza la domanda del quiz senza la didascalia;

- “COLORAZIONE DIDASCALIE DA RELATIVO ARGOMENTO": consente di assegnare alle didascalie il colore
caratteristico dell'argomento a cui fanno riferimento;

- “MiscHiA sempRE” : visualizza le domande dei quiz in ordine casuale;

- “ ESTENDI ESCLUSIONI PERSONALI ALLE LEZIONI NORMALI" : tutte le risposte (pil scontate, banali, ecc.) elimi-
nate durante la creazione delle lezioni personalizzate possono essere escluse anche nelle lezioni

predefinite.

Nota: quest'ultima opzione fa specifico riferimento all'utilizzo delle"Lezioni personalizzate", non disponibili in questa
versione di Aula; pertanto il programma consente di "spuntare" la casella, ma NON ATTIVA I'opzione.

Programma

Questa pagina comprende i percorsi delle cartelle del programma, la possibilita di avviare la modalita
debug, nascondere i messaggi di errore e le specifiche del file ".ini"(finestra 90) .

N

\
Q Attenzione! Ogni modifica apportata all'interno di questa sezione pué compromettere il corretto fun-
zionamento del programma. In caso di utente non esperto si prega di contattare il fornitore prima di eseguire
qualunque variazione.

<& MODO DEBUG

Questa modalita consente di individuare eventuali errori in una o piu porzioni del programma, elimi-
nandoli per ripristinarne il corretto funzionamento.
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<& PERCORSI

Configurazione

Indica tutti i percorsi delle cartelle dove, durante l'installazione, sono stati posizionati i files (audio,
video, ecc..) per consentire ad Aula di funzionare in maniera corretta. Indica inoltre il percorso dove sono
installati mediaQuiz e Fotoquiz sul PC.

<& FILE "AULAL.INI"

E il file di inizializzazione del programma, che memorizza le opzioni di funzionamento di Aula.

Finestra 90
[0,

| Awioemenu | Multimedia | Frogramma | informazioni |

Moda debug File C:\AulaProgram'diula.ini
[ toda Debug [Ciri+4it+D) EDIZIONI MECA - Strada Valenza, 4H - CASALE Maonf.ta [AL] - tel.
[ Mascondi enar 0142/455303

web: wewneca.it /£ e-mail infol@neca.it
Mascondi erori Foto...libro

. [INI]
[ Serivi Enar LOG Mome file=C:\AulatProgram'aula.ini
Percorsi [Metwork]
Key=
Unita Program / D ati Unita=
=] hd [Path]
a
=1 Ve Unita Programma=C:4
) Unita D ati=C:4
Path Videa Path video=ChAULAWiden',

ChalLANideoh E] Path audio=C: AULA A Ldioh

) Path foto=C:A\ALLANFata’
Path Audio Path FQ=C:\Fotoguiz,

S
Fath Fato M
EEE [ setastula | [ Nework | [Loadnl | Saveht] [ Load || Saver |
Fath Fatoquiz

C:AFotoguizty E] __ -
| Vergioni: REG[1.28.05] - IMI[1.26.10] - ExE [1.28.5] | ’Ver3|one EXE

l

Informazioni

La pagina contiene informazioni sul produttore del software, sulla titolarita e i diritti di proprieta
intellettuale del prodotto ed il link per I’apertura del sito web e per inviare una e-mail (finestra 91).

Finestra 91
O

Jorin @ Wenu | Multimedis | Programms | Mformiancnl

Tt i diritti 3 ono rizenvall 8 norma di legpe. Leso impeopria ded contenull muitimediall & quesls
Opbra COSSuiGen und walamdnd di durtl d'auties

Edizioni NECA
Srrada Valenza, dH - Casale Mond 10 (A1) - tal 0143 455900 fax 0147 418038
Sitn. waeew nisci il - il infodE e i

Sl imprazia per ia collaborazane Mnsegnanie o scuols puida Cosimd Elie
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STAMPA SCHEDE

Aula permette di stampare schede “ Tipo ESAME", “ PER ARGOMENTO" € “ PERSONALIZZATE' solo per le
patenti AM, A e B con mediaPrint. Vediamo il funzionamento delle due modalita di stampa.

Stampa schede patentiA e B

MediaPrint viene installato in automatico insieme ad Aula; per un corretto funzionamento del software
in tutte le sue funzioni, prima di stampare |le schede verificare le impostazioni della stampante predefinita
(finestra 92); per stampare schede per le patenti A e B cliccare sull'icona relativa nella videata principale
del programma (finestra 92).

Finestra 92 media PRINT

SOftvadnd th aijld WTebde Mareileiial

=& Schpds s ESAME AR

# Schede tipo ARGOMENTO AB

<mmmm)lm-m

& STAMPA SCHEDE TIPO ESAME AB

Per esercitarsi con schede di tipologia uguale a quelle dell’esame cliccare sull’icona “ SCHEDE TIPO ESAME
AB’ situata nella schermata principale di mediaPrint oppure il tasto “ Avanti’ (Finestra 92);

- una volta impostato il numero di
schede e I'eventuale numero di copie .
cliccare sull’icona “ STAMPA SCHEDE TIPO CFlnestra 93 media PRINT
esame AB" oppure premere il tasto
“ StamMPA’ (Finestra 93);

Numers d& schede 1

/

Murmern of cope 1

- stampando comparira un indicatore di |
avanzamento che si pud fermare con il w
tasto “ INTERROMPI" (Finestra 94);

'TF

— =

Finestra 94 .I'_1I‘.’tf ;n.q._. 0 SAME

& Stamps cchede tipo ELame AR
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Stampa schede

Per esercitarsi con schede suddivise per argomento cliccare sull’icona “ ScCHEDE TiIPO ARGOMENTO AB’
situata nella schermata principale di mediaPrint oppure il tasto “ Avanti’ (Finestra 92), dopodiché:

- selezionare uno o piu argomenti (per selezioni multiple tenere premuto il tasto “Ctrl” o il tasto “Shift”
oppure cliccare su ogni singolo argomento con il pulsante destro del mouse), dopodiche premere
“ AvanTtl’ (Finestra 95);

- una volta impostato il numero di schede e I’eventuale numero di copie cliccare sull’icona “ STAMPA SCHEDE
PER ARGOMENTO AB” oppure premere il tasto “ StampA’ (Finestra 96);

- stampando comparira un indicatore di avanzamento che si puo fermare con il tasto “ INTERROMPI’

(Finestra 97);

Finestra 95

[e;

Finestra 97

(leaasic Rrwr (e WHELN

Cnragriond dirmdali o di traffn

Fagnab & pericoin

Sephak & precedenia

Sargrak O B0 :
Sagrak o obblgn 43
Fapnad O TP b
Sagnal lernporanel & complemantar

Arvesn & GEmnIE 0 SOSELDY

Foupons dei weani 5
R @ precevdenta & corlel L]
T

Ariwilia, lermiats & o

Crroianone e sufow:ade

rillerf e e, phFial @ Tiefe

CRpCaATHING, BOETE @ TBrphe

oo o e B COMYRNTY el

Erwpongatziils creile, peraie @ ICEARONS

PifSa ISOESa

Cur'e, Srag & DEM0

IngueraTassin

gl el vpamen

Preeamnatixl, adeienga # Sadaits

Spm @ Wmboli

Finestra 96

(e,

media

-:%.

Stampa schede per boochl d argement

Denees & codppanony

PRINT

HTDNEATNAS Gols GUNTETS Credetneg

Musreia dh schede 1

Musmern o o |

# Stamps schede per Argormenia AR

TN ETTR
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Stampa schede patente AM

Per stampare schede per la patente AM cliccare sull'icona relativa nella videata principale del program-
ma (finestra 98).

Fnesta media PRINT
(o,
| Soltware o ATl Wi maresleial
|'..:‘L"_"'“--"::=,':-
= -
& Schidi tips ESAME AM
& Schede tipo ARGOMENTO AM
ITeuALLL dela WaTpale rinints
Gmeny & coedgunzins cws || mwn |

<& STAMPA SCHEDE TIPO ESAME AM

Per esercitarsi con schede di tipologia uguale a quelle dell’esame cliccare sull’icona “ ScHEDE TIPO ESAME
AM’ situata nella schermata principale di mediaPrint oppure il tasto “ Avantr’ (Finestra 98);

- una volta impostato il numero di schede e I'eventuale numero di copie cliccare sull’icona “ STAMPA SCHEDE
1IP0 ESAME AM’ oppure premere il tasto “ StampA’ (Finestra 99);

- stampando comparira un indicatore di avanzamento che si puo fermare con il tasto “ INTERROMPI’
(Finestra 100);

Jinestra 99 media PRINT

-
"‘"_"- Mumen & schede 1
-

Murmern o cope §

Finestra 100 Stamps scheds ipo asama & Starmps schede tips Esme AM
O——|| [EEEEEEEEER
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<& STAMPA SCHEDE TIPO ARGOMENTO AM

Per esercitarsi con schede suddivise per argomento cliccare sull’icona “ ScCHEDE TIPO ARGOMENTO AM’
situata nella schermata principale di mediaPrint oppure il tasto “ Avantr’ (Finestra 98), dopodiché:

- selezionare uno o piu argomenti (per selezioni multiple tenere premuto il tasto “Ctrl” o il tasto “Shift”
oppure cliccare su ogni singolo argomento con il pulsante destro del mouse), dopodiche premere
“ AvanTtl’ (Finestra 101);

- una volta impostato il numero di schede e I’eventuale numero di copie cliccare sull’icona “ STAMPA SCHEDE
PER ARGOMENTO AM’ oppure premere il tasto “ StampA” (Finestra 102);

- stampando comparira un indicatore di avanzamento che si puo fermare con il tasto “ INTERROMPI’
(Finestra 103);

LA Sriie

. . Sagral & penooin
Finestra 101 Sok & grocederas

Laerinh o deviets

o Segrah & sbirkge

Tpriah TGO B 8 Tkl
Fanrall rdegrain:

Lagrab semalorci

Lzl BrUTEE

L Sk deaporstea

Raorren il pUECEdETE
ST

Fprmusty & wats
Caxoament] & 1onga

T 1 et
Rmscararons

Finestra 102 media PRINT
o

& Hastre o schede 1

—
Musmeng o cogee |

* Stamps schede per Argormenio Al
) "
Finestra 103 Stampa schede per blocchi d argoment
HTDNEATNAS Gols GUNTETS Credetneg
- Cosien 4 Lodbpnireny | wsevo || swews |
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Opzioni di configurazione

Per accedere alle opzioni di configurazione premere il relativo link nella videata principale di mediaPrint
(Finestra 104);

snrratazione che % desiders s i i s L
H sampare @ pramerg ‘A u
FIneStra 104 Por uncire dall’applicazion .
(o} prameres Premers 'Chiudl + Schede tipo ARGOMENTO AM

- lafinestra“Programma” (Finestra 105) consente di impostare i dati relativi all’autoscuola e configurare
la stampante collegata al pc nelle sue varie funzioni (come il Duplex - fronte/retro);

- lafinestra “ Schede” (Finestra 106) consente di variare la numerazione delle schede tipo esame e per
argomento e di eseguire il rest completo del database delle schede;

el el

.. = =
= == ::- [

Programms

Finestra 105
————————0
Ayl yoie

Ercn A

Shapanis

rwtu o, -A3TUCINY sares Frome -

Fevita derw datpis frelvtels

¥ Sarrgea o 'varrs (Supie) ¥ Evua i Bt o S o Mavp

e ———T—r——— -
EEIE Aol ISR Eadshall
ety A LoMounie

. media PRINT
Finestra 106

Calfymaty i Marsga wWheds manslerulb
o—

B = Hm“i

Schede qum v i parlamie AM

R treunaamarts e i # Schede tipo ESAME AM

# Schede tipo ARGOMENTO AM

52  Edizioni NECA




Edizioni NECA - Strada Valenza, 4H - 15033 Casale Monferrato (AL)
tel. 0142 455903 fax 0142 418035 - info@neca.it - www.neca.it




